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Parcerias



abril a junho de 2022

ATIVIDADES DE DIVULGAÇÃO DO CLUBE

Concursos | criação do logótipo do CCVnE

Ações de Promoção | atividades no Dia do Agrupamento

Ações de Divulgação | página da escola, newsletter, biblioteca escolar, redes sociais 



Concurso

ATIVIDADES DE DIVULGAÇÃO

criação do logótipo do clube

aberto a toda a comunidade

escolar

prémios atribuídos aos melhores

classificados

Dia do Agrupamento

6 professores  (Gr. 510, 520, 550)

12 alunos do 9º e 11º profissional

na dinamização de atividades

público-alvo: 7 turmas de 8ºano

dinamizadas pelo Clube

realizadas na Escola 







ano letivo | 2022/2023



Introdução à
Eletricidade

MENTORIAS | AÇÕES DE CAPACITAÇÃO

7 professores (Gr. 510 | Gr. 520)

14 alunos de 9ºano

dinamizadas pela FCCVA

realizadas na Escola 

Tipos de Circuitos
Elétricos

1 professor de FQ

25 alunos do 11º profissional

(módulo F4)

dinamizadas pela FCCVA

realizadas na Escola 







WORKSHOPS | VISITAS DE ESTUDO
Workshop 

Desafios Elétricos

6 turmas de 9ºano 
4 docentes de FQ
professores acompanhantes
dinamizadas pela FCCVA
realizadas na Fábrica

Aula Lab
Geradores Corrente Elétrica

3 turmas de 10º ano (regular) 

1 turma de 10º ano profissional

1 turma de 11º profissional

5 docentes de FQ

professores acompanhantes

dinamizadas pela FCCVA







SESSÕES DE ATIVIDADES DO CLUBE

Desafios Elétricos

11 alunos de 9º ano com capacitação | mentores
7 turmas de 8º ano | cerca de 150 alunos envolvidos nas
atividades
3 docentes de FQ no acompanhamento de turmas
Dinamizadas pela equipa do CCVnE e alunos mentores, na
Escola 







CONCURSOS
Maquetes Sustentáveis | Protótipos de Energias Renováveis

O desafio proposto combinou as artes plásticas e a exploração de
conteúdos relacionados com as energias renováveis, na procura de
soluções para mitigação das alterações climáticas. 

Pretendia-se que fosse desenvolvida uma maquete 3D de um (ou
vários) protótipos de energia renovável (eólica, hídrica, solar térmica,
solar fotovoltaica, etc) que se apresentasse como “exemplar” no
campo da sustentabilidade energética e que sensibilizasse a
comunidade escolar para a adoção destas fontes de energia.









AÇÕES DE
INFORMAÇÃO|SENSIBILIZAÇÃO

Exposições

maquetes
expostas na
Biblioteca Escolar
divulgação
através de
notícias (redes
sociais,
newsletters).

Dia do Agrupamento

atividades dinamizadas por
alunos
apoio da equipa CCVnE

escape room | energias
renováveis
apoio da equipa CCVnE

2022 - eletricidade

2023 - sustentabilidade

Palestras

"Sustentabilidade e
Alterações Climáticas"
Parceria com a CMA
Parceria com JFE
Aberta a toda a
comunidade local
Entrega de prémios



Dia do Agrupamento | 2022
Eletricidade



Dia do Agrupamento - 2023 
| Energias Renováveis







ENCONTROS ENTRE CLUBES
Encontro Nacional
de CCVnE 2022

Encontro Municipal
de CCVnE 2022

Encontro Municipal
de CCVnE 2023



SESSÕES DE ATIVIDADES DO CLUBE
Energias Renováveis

a iniciar em setembro de 2023

exploração de atividades | energia eólica, solar, fotovoltaica, células de

combustível, etc

Algumas das atividades a desenvolver no âmbito deste tema permitem, entre outros aspetos, que os

alunos fiquem com a consciência de que existem outros meios alternativos para a produção de energia

elétrica e não só meios poluentes, dando-lhes paralelamente, conhecimentos sobre questões ligadas à

energia e informação prática, que os inspire a terem atitudes e comportamentos que promovam o uso

de fontes renováveis na produção de energia elétrica.



ano letivo | 2023/2024



SESSÕES DE ATIVIDADES DO CLUBE
Arduíno e Internet das Coisas

Pretende-se: desenvolver atividades experimentais e de investigação relacionadas com a

capacidade de as plantas captarem dióxido de carbono e libertarem oxigénio em função de

diferentes alterações do meio; relacionar a alteração da taxa fotossintética das plantas com as

alterações do meio ambiente, nomeadamente as provocadas pela ação antrópica; compreender

a importância das plantas na descarbonização; sensibilizar os alunos para a adoção de

comportamentos/ atitudes que contribuam para a sustentabilidade; desenvolver atividades

experimentais e de investigação ligadas às aplicações e modelação matemática,

compreendendo factos, atuando de forma participativa, crítica e criativa. 



ano letivo | 2024/2025



SESSÕES DE ATIVIDADES DO CLUBE
Programação Tangível e Robótica

Promover competências digitais; aprender e treinar programação tangível; estimular a criatividade, o

pensamento crítico e a resolução de problemas, promover a realização de projetos e aprendizagem

STEAM; e fomentar o trabalho colaborativo. Assim, com este tema tenciona-se promover a articulação

entre o ensino formal e não formal, entre ciclos de escolaridade, entre disciplinas e entre escolas,

gerando lógicas organizativas mais flexíveis. Também poderá contribuir para a modernização dos

modelos e estratégias de ensino usados pelos professores, nomeadamente através da

interdisciplinaridade, da mobilização de literacias diversas, de múltiplas competências, teóricas e

práticas, promovendo o trabalho prático e experimental.



OBRIGADA !




