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ATIVIDADES DE DIVULGACAO DO CLUBE

Concursos | criacao do logdtipo do CCVnE
Acoes de Promocao | atividades no Dia do Agrupamento

Acoes de Divulgacao | pagina da escola, newsletter, biblioteca escolar, redes sociais

abril a junho de 2022




ATIVIDADES DE DIVULGACAQ

Concurso

e criacao do logotipo do clube
e aberto a toda a comunidade

escolar

e prémios atribuidos aos melhores

classificados

Dia do Agrupamento

e 6 professores (Gr. 510, 520, 550)

e 12 alunos do 9° e 11° profissional

na dinamizacao de atividades

publico-alvo: 7 turmas de 8°ano

dinamizadas pelo Clube

realizadas na Escola
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Logotipo do Clube
de Ciéncia Viva do
Agrupamento

J“ e
Ciéncid

4
1V @
CEJNCURSO DE IDEIAS
a 11‘F51?L':l-'l't.li'l:ljlll:ﬂh‘lﬂlﬁlﬁ' 'i'll'.lD: J éﬂﬁéﬁ

e remos!

e

CONCORRE ATE
DIA 13 DE MAIO

Em caso de duvida envia email:

aee.cienciaviva@aeesgueira_pt . .

http: /[ www.aeesgueira.edu.pt/
(projetos)
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MENTORIAS | ACOES DE CAPACITACAOQ

Introducao a Tipos de Circuitos
Eletricidade Elétricos

e 1 professor de FQ

e / professores (Gr. 510 | Gr. 520)

e 25 alunos do 11° profissional
(mddulo F4)
e dinamizadas pela FCCVA

e 14 alunos de 9°ano

e dinamizadas pela FCCVA

e realizadas na Escola
e realizadas na Escola
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WORKSHOPS | VISITAS DE ESTUDO

Workshop Aula Lab
Desafios Elétricos Geradores Corrente Elétrica

e 6 turmas de 9°ano e 3 turmas de 10° ano (regular)

e 4 docentes de FQ 1 turma de 10° ano profissional
* professores acompanhantes 1 turma de 11° profissional

e dinamizadas pela FCCVA 5 docentes de FQ

* realizadas na Fabrica professores acompanhantes

e dinamizadas pela FCCVA










SESSOES DE ATIVIDADES DO CLUBE

Desafios Elétricos

e 11 alunos de 9° ano com capacitacao | mentores

e / turmas de 8° ano | cerca de 150 alunos envolvidos nas
atividades

e 3 docentes de FQ no acompanhamento de turmas

e Dinamizadas pela equipa do CCVnE e alunos mentores, na

Escola




DESATIOS ELETRICO

Um circuifo elétrico é
elementos/componemtes  elétricos

uma associagto de
(condutores, geradores,

recefores, dispositivos de controlo e de seguranga) que formarm,

pelo menos, um "caminho” fechado que permife a passagem da
correrte eléfrica & passagem da corrente elétrica pelos

recefores pode produzir varios efeifos oOticos. cinéticos

acusticos, térmicos, mecanicos, entre outros.

« Interruptores
(simples. duplo. de botao de pressac e de escada)
* Pilha de 45 Y (gerador eletroguimice) : =
* Yentonha
* Meter . Tusivel
st + Hesizténcia elétnica fixa
* JED » Hesisténcia elétnca varidel
(potenciometro)
* labirimte elétrico
+* T conduter de pormta de
crocodilo
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Construir um circuite elefnico que permila acender e apagar uma lampada
com um interruptor simples.

Construir um circuile eletrico para montar um candeeirce de quaric com
intensidade de vz regulavel

Covstiruir um circuifo eletrico pora acionar U
“carnpainha/besourc/apifc” afraves de um inferrupfor do {ipe "botao de
pressio.

Construir um circvifo eletrico para ocender. oo mesmo {empo. duas
lampadas iguais. com menar brilho do que umna [ampada

Desafios
elétricos oo

]
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Comnstruir umn circuite elefrico para acender e apagar, ao mesmo {empo.
duas lampadas idénticas. com © mesme binlho de vma sé [ampado, vsando
apenas Urn derrupdor e a resrma pilha
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@) Covstiruir um circuito eletrice para acienar um meotor de carro eletrico.
(] que permnita variar a velecidode de carre ({ipe acelerador).
Er"“fﬂ'::'-'uqmlu Lima .O ‘ .
identificar dois recelores elefricos cuja ligagho {ern de respeitar o
polandade. para gue fUncionem
Percorrer o labirinfo eletrico sem acionar a luz ocu ouvir o som.
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CONCURSOS

Maquetes Sustentaveis | Prototipos de Energias Renovaveis

e O desafio proposto combinou as artes plasticas e a exploracao de
conteudos relacionados com as energias renovaveis, na procura de
solucoes para mitigacao das alteracoes climaticas.

e Pretendia-se que fosse desenvolvida uma maquete 3D de um (ou
varios) protétipos de energia renovavel (edlica, hidrica, solar térmica,
solar fotovoltaica, etc) que se apresentasse como “exemplar’ no
campo da sustentabilidade energética e que sensibilizasse a
comunidade escolar para a adocao destas fontes de energia.
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Concurso no ambito do Clube de Ciencia Viva na Escola
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CONCORRE ATE DIA 18 DE NOVEMBRO DE 2022

CONSULTA O REGULAMENTO NA PAGINA DA ESCOLA
(PROJETOS - CLUBE DE CIENCIA VIVA)

Em caso de divida envia email:
aee.cienciaviva@aeesgueira.pt gr{;g/m,. ,‘.:j—t_.{-ffiuf{f}:},!

Agrupamento de Escolas de Esgueira
http://www.aeesgueira.edu.pt (projetos)
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Eco-Escolas

Escolas de Esgueira

Escola Basica e Secundéria
Dr. Jaime Magalhfes Lima

Escola Basica e Secundaria

Eco-Escolas
Dr. Jaime Magalhdes Lima

Clube de Ciéncia Viva na Escola

Clube de Ciéncia Viva na Escola

Certifica que

Certifica que

Inés Rosinha | 7°G

4

Sara Camisdo | 7°C B

MAIC DE 2023
participou no concurso ‘Maquetes de Energias Renovaveis' e

que o seu trabalho foi reconhecido com Mengao Honrosa,

participou no concurso "Maquetes de Energias Renovaveis"

e que o seu trabalho foi premiado.

Bilhete de familia* oferecido no ambito
B et do Clube Ciéncia Viva da Escola
Secundaria Dr. Jaime Magalhdes Lima.
Ana Sofia V. Ferreira Helena Libdrio : S Helena Libério
do CCVnE Diretora do Agrupamento de = yalido para 2 adultos e filnos até aos 18 anos .. o o
“ Uld;‘.dv - l | Data de validade: 31 de maio de 2024

Aveiro, 26 de maio de 2023
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Aveiro, 26 de maio de 2023



ACOES DE

INFORMACAOI|SENSIBILIZACAO

Exposicoes

® maqguetes
expostas na
Biblioteca Escolar

e divulgacao
através de
noticias (redes
soclals,
newsletters).

Dia do Agrupamento Palestras

2022 - eletricidade

e atividades dinamizadas por e "Sustentabilidade e

eE Alteracoes Climaticas"
e apoio da equipa CCVnE e Parceria com a CMA
e Parceria com JFE
2023 - sustentabilidade e Aberta a toda 3

e escape room | energias
renovaveis
e apoio da equipa CCVnE

comunidade local
e Entrega de prémios
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ESCAPE ROOM

PLANETA

4 -l
Uma sala de fuga, também conhecida como jogo de fuga, sala de quebra-

cabecas, jogo de saida ou sala de enigmas, & um jogo no qual uma equipa de
jogadores descobre pistas, resolve quebra-cabecas e realiza tarefas em uma
ou mais salas para atingir um objetivo especifico num tempo limitado.

0 vosso objetivo & "Salvar o Planeta™

» Apos formar uma equipa, terdo de entrar com o QR code fornecido neste
documento.

» Terdo, no maximo, 35 minutos para obter um codigo de 4 digitos.

* Quando conseguirem o codigo, confirmam com o docente responsavel na
sala.

* A equipa que conseguir concretizar todos os enigmas no menor intervalo
de tempo sera a vencedora.
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DR JAIME MACALHAES LiMA

SCAN ME
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Bgrupamento de
Esonlas de Esgusira

Dia do Agrupamento - 2023
| Energias Renovaveis




SUSTENTABILIDADE E
ALTERACOES CLIMATICAS

Aveiro tem vindo a construir a sua Estratégia Local de Adaptacdo as Alteragdes
Climaticas, para promover a resiliéncia dos seus sistemas naturais, sociais e
economicos e proporcionar a sua populacdao um ambiente saudavel e seguro para
viver e trabalhar. Partindo da apresentacac da experiéncia de Aveiro, 0s

participantes serdo convidados a refletir sobre boas praticas na construcgédo de
cidades mais resilientes e sustentaveis.
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26 de maio de 2023 18h30 - 15h30 Junta de Freguesia
de Esgueira

A palestra sera dinamizada pelo Engenheiro

do Ambiente e Técnico Superior da Divisao de . __
Ambiente Energia e Obras da Camara MY - S E
Municipal de Aveiro, Fernando Almeida, .
sendo uma atividade do Clube de Ciéncia Viva hx_
na Escola, em parceria com a CMA e a Junta de * ) )

) ) . . & palestra devera ter a duragao de 40
Freguesia de Esgueira, em articulacao com o

minutos + 10 minutos para questbes.

P r['_ij eto Eco-Escolas. Mo final da sessdo, serdo entregues
premios a alunos de 72 ano de

escolaridade no dmbito do Concurso

Sessao aberta a toda a comunidade “Manuetes de Energias Renovaveis”.
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ENCONTROS ENTRE CLUBES

Encontro Nacional Encontro Municipal Encontro Municipal
de CCVnE 2022 de CCVnE 2022 de CCVnE 2023
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ENCONTRO NACIONAL DE CLUBES
CIENCIAVIVANAESCOLA 2022

1q 0 U PAVILHAD DO CONHECIMENTO
. CENTRO CIENCIA VIVA
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ENCONTRO DE CLUBES CIENCIA VIVA
NAS ESCOLAS DO MUNICIPIO DE AVEIRO

14 DE NOVEMBRO ‘ 22 | 16H30 > 19H00 2° ENCONTRO DE CLUBES CIENCIA VIVA
NO MUNICiPIO DE AVEIRO

¥ 7/ /777
"““‘
)

12 DE JUNHO "23 | 14H00 > 18HOOD




SESSOES DE ATIVIDADES DO CLUBE

Energias Renovaveis

® 3 iniciar em setembro de 2023

e exploracao de atividades | energia edlica, solar, fotovoltaica, células de

combustivel, etc

Algumas das atividades a desenvolver no ambito deste tema permitem, entre outros aspetos, que os
alunos fiqguem com a consciéncia de que existem outros meios alternativos para a producao de energia
elétrica e nao s6 meios poluentes, dando-lhes paralelamente, conhecimentos sobre questoes ligadas a
energia e informacao pratica, que os inspire a terem atitudes e comportamentos que promovam o0 uso

de fontes renovaveis na producao de energia elétrica.




Arduino e Internet
das Coisas
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SESSOES DE ATIVIDADES DO CLUBE

Arduino e Internet das Coisas

Pretende-se: desenvolver atividades experimentais e de investigacao relacionadas com a
capacidade de as plantas captarem dioxido de carbono e libertarem oxigénio em funcao de
diferentes alteracoes do meio; relacionar a alteracao da taxa fotossintética das plantas com as
alteracoes do meio ambiente, nomeadamente as provocadas pela acao antropica; compreender
a importancia das plantas na descarbonizacao; sensibilizar os alunos para a adocao de
comportamentos/ atitudes que contribuam para a sustentabilidade; desenvolver atividades
experimentais e de investigacao ligadas as aplicacbes e modelacao matematica,

compreendendo factos, atuando de forma participativa, critica e criativa.
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SESSOES DE ATIVIDADES DO CLUBE

Programacao Tangivel e Robdtica

Promover competéncias digitais; aprender e treinar programacao tangivel; estimular a criatividade, o
pensamento critico e a resolucao de problemas, promover a realizacao de projetos e aprendizagem
STEAM; e fomentar o trabalho colaborativo. Assim, com este tema tenciona-se promover a articulacao
entre o ensino formal e nao formal, entre ciclos de escolaridade, entre disciplinas e entre escolas,
gerando ldgicas organizativas mais flexiveis. Também poderd contribuir para a modernizacao dos
modelos e estratégias de ensino usados pelos professores, nomeadamente através da
interdisciplinaridade, da mobilizacdo de literacias diversas, de multiplas competéncias, tedricas e

praticas, promovendo o trabalho pratico e experimental.
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